_,UNIREA IDEATHON”, editia 3

Evenimentul ,UNIREA IDEATHON?”, editia 3, organizat de Colegiul National ,Unirea”, a
reprezentat o activitate educationald complexd, menitd si promoveze creativitatea,
inovatia si spiritul civic in randul elevilor de liceu. Initiativa a fost conceputi ca un spatiu
de invitare nonformald, in care participantii au fost incurajati sa isi exprime ideile, sa
colaboreze eficient si si dezvolte solutii aplicabile unor probleme reale din societate.

Obiectivele activititii au vizat:
« stimularea gandirii critice sia creativitatii;
. dezvoltarea competentelor de lucru in echipa;
« formarea unei atitudini proactive fati de problemele comunitatii;
« promovarea conceptelor de dezvoltare durabili si cetiitenie activa,
. consolidarea relatiilor intre elevi si cadre didactice prin activititi de mentorat.

Grupul tinta a fost alcatuit din 40 de elevi din clasele IX—XII, provenind atat de la profil
real, ct si uman. Acestia au fost organizati in 8 echipaje a cate 5 membri, dintre care 5
echipaje de la profil real si 3 echipaje de la profil uman. Componenta echipelor a fost una
diversa, incluzand elevi din ani de studiu diferiti, ceea ce a favorizat schimbul de idei si
invitarea colaborativd. De asemenea, evenimentul a beneficiat de participarea unui
echipaj invitat de la Colegiul Economic _Transilvania”, contribuind la diversitatea
perspectivelor.

Desfasurarea activitatii a presupus parcurgerea mai multor etape:

.. Deschiderea oficiala — prezentarea regulamentului, a tematicii si a criteriilor
de evaluare;

2. Formarea si consolidarea echipelor — stabilirea rolurilor in cadrul fiecdrui
echipaj (lider, responsabil documentare, prezentator etc.);

3. Sesiunea de brainstorming - identificarea problemelor relevante din
domeniul dezvoltirii durabile si al cetdteniei active;

4. Documentarea si elaborarea solutiilor — utilizand resursele puse la
dispozitie (echipamente IT, acces la internet, materiale consumabile);

5. Dezvoltarea produsului final — realizarea unei prezentiri, prototip sau
concept de proiect;

6. Prezentarea si sustinerea proiectelor in fata juriului;

7. Evaluarea si premierea celor mai bune solutii.



Fiecare echipaj a beneficiat de sprijinul unui profesor mentor din cadrul Colegiului
National ,Unirea”, care a oferit ghidare pe parcursul procesului de lucru, fara a interveni
direct in deciziile elevilor, incurajand autonomia acestora.

Resursele utilizate au inclus echipamente IT (laptopuri, videoproiectoare), conexiune
la internet si materiale consumabile necesare procesului de lucru. Acestea au facilitat
documentarea rapidi si realizarea unor produse finale de calitate.

Rezultatele obtinute au evidentiat un nivel ridicat de implicare din partea elevilor,
precum si capacitatea acestora de a identifica probleme relevante si de a propune solutii
inovatoare. Activitatea a contribuit la dezvoltarea competentelor transversale, precum
comunicarea, colaborarea, gandirea critica si creativitatea.

Impactul evenimentului a fost unul pozitiv, atat la nivel educational, cat si personal,
participantii dobandind experienta practici in lucrul pe proiecte si in prezentarea ideilor
in fata unui public. De asemenea, evenimentul a consolidat cultura organizationald a
colegiului, promovand initiativa si implicarea activa.

in concluzie, ,UNIREA IDEATHON” s-a dovedit a fi o activitate relevanta si eficienta in
formarea elevilor ca viitori cetiteni activi si responsabili, recomandandu-se continuarea
si extinderea acestui tip de initiative in anii urmatori.
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